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ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении районной военно-спортивной тактической игры
  «За Родину»
1.Цели и задачи мероприятия
1.1. 
Цель Игры: привлечение молодежи к участию в мероприятиях военно-патриотической направленности.
1.2.
Задачи Игры:
-   пропаганда здорового образа жизни;
- выявление сильнейших команд среди специализированных групп добровольной подготовки к военной службе, юнармейских отрядов;
- воспитание чувства коллективной ответственности, развитие способности принимать решения и действовать в условиях, приближенных к экстремальным.

2. Место и сроки проведения
2.1. Место проведения: стадион с. Коркино
2.2. Сроки проведения: 25 марта 2022 года.

3. Организаторы мероприятия
3.1.
Организатор мероприятия:
      - АОУ ДО УМР "Центр реализации молодежных программ";
      - комитет по образованию администрации Упоровского муниципального района.

4.Требования к участникам мероприятия и условия допуска
4.1.
К участию в Игре допускаются команды специализированных групп добровольной подготовки к военной службе, молодежных военно-патриотических клубов, отряды Юнармии Упоровского района, имеющие допуск врача (приложение 1).
4.2.
Состав команды: 6 человек, возраст 10-17 лет (на момент участия в Игре) и один руководитель команды.

4.3. Экипировка и снаряжение каждого члена команды:

Макет массо - габаритный АК-74 (при наличии), форменное обмундирование (камуфляж, берцы, головной убор), дополнительный комплект форменного или полевого обмундирования и нательного теплого белья, перчатки х/б, шерстяные носки (1пара). При отсутствии форменного обеспечения, участники могут быть одеты в гражданскую теплую одежду, удобную для выполнения военно-спортивных упражнений.
5. Программа мероприятия
5.1. Игра проводится 25 марта 2022 г. в с Коркино;
5.2. Этапы прохождения для СГ ДПВС (приложение №2);
5.3. Этапы прохождения для отрядов Юнармии (приложение № 3).
Расписание: 
9.30-10.00 – прибытие команд, регистрация (с. Коркино Спортивный комплекс ул. Буденного, 96);

10.00 – торжественное открытие Игры, инструктаж участников;
10.30 – старт первой команды;

13.00-14.00 – обед;

14.00-15.00 – подведение итогов, экскурсия команд в школьный музей;

15.00 – награждение команд;
15.30 – убытие команд.
6. Условия проведения мероприятия
6.1.
Условия прохождения этапов и элементов Игры отражены в приложении «Условия прохождения этапов военно-спортивной тактической игры «За Родину» (Приложение 2).

6.2.
Победитель в Игре определяется по наименьшему затраченному времени при прохождении всех этапов.

6.3.
На всех этапах оценивается слаженность, взаимопомощь, сплоченность команды, а также способность командира управлять группой. Этапы контрольного маршрута преодолеваются с обязательной организацией тактически грамотных действий (передвижение с организацией боевого порядка, организация охранения во время прохождения этапов и на привале).
6.4. По решению судейской коллегии этапы могут быть изменены.

7. Награждение
7.1.
Команды, занявшие 1, 2, 3 места награждаются дипломами соответствующих степеней и призами. Команды-участники награждаются дипломами за участие и памятными призами. Команды, занявшие 1 места (СГ ДПВС и Юнармия) награждаются переходящими кубками.
7.2.    За особые отличия отдельные участники команды могут награждаться специальными грамотами.

8. Условия финансирования:
8.1. Расходы, связанные с проведением игры, награждением, питанием и медобслуживанием несет АОУ ДО УМР "Центр реализации молодежных программ";
8.2. Расходы, связанные с доставкой команд несут общеобразовательные учреждения Упоровского района, направляемые свои команды для участия в игре;
8.2. Организатором возможно привлечение спонсорских средств учреждений и предприятий всех форм собственности, общественных организаций, пожертвования отдельных граждан в соответствии с законодательством Российской Федерации.

9. Обеспечение безопасности участников
9.1.
В целях обеспечения безопасности участников во время проведения Игры марш на пересеченной местности осуществляется в строгом соответствии с порядком движения, по заданному маршруту с соблюдением мер безопасности при прохождении каждого этапа.

9.2.
Главный судья несет ответственность за соблюдение участниками Игры требований техники безопасности в соответствии с правилами проведения Игры и принимает меры по профилактике травматизма и организации медицинского обеспечения.

9.3.
Главный судья Игры контролирует обязанности коменданта Игры по соблюдению правил техники безопасности для участников и зрителей.

9.4.
Руководитель команды несет юридическую ответственность в соответствии с Российским законодательством за технику безопасности участников, достоверность данных об участниках и уровне их подготовки, а также за поведение членов делегации на Игре.

11. Подача заявок
12.1. 
Предварительная заявка на участие в Игре направляется в срок до 23 марта 2022 г. АОУ ДО УМР "Центр реализации молодежных программ" по адресу электронной почты: rumyantsevge@yandex.ru с обязательным уведомлением по телефону: 8-950-485-44-48 (контактное лицо – Румянцев Владимир Алексеевич).
Приложение № 1

к Положению о военно-спортивной тактической игре 

«За Родину»
	
	В судейскую коллегию АОУ ДО УМР «ЦРМП»
по группе (отряду) _________________________________________
(название группы/отряда и населенный пункт)
от _______________________________________

(название командирующей организациl)
________________________________________


ЗАЯВКА
НА УЧАСТИЕ В СОРЕВНОВАНИЯХ
Просим допустить к участию в соревнованиях команду _______________________________ в следующем составе:
	№

п/п
	Фамилия имя отчество участника
	Дата и год рождения
	Медицинский допуск

Слово “допущен” подпись и печать врача напротив каждого участника
	ПРИМЕЧАНИЯ

	1
	
	
	
	

	2
	
	
	
	

	3
	
	
	
	

	4
	
	
	
	

	5
	
	
	
	

	6
	
	
	
	

	7
	
	
	
	

	8
	
	
	
	


Всего допущено к соревнованиям ________ человек. Не допущено к соревнованиям _______

человек, в том числе  ______________________

              М.П. 




Врач ____________________/_________________ /

Печать медицинского учреждения                                                                подпись врача           расшифровка подписи врача
Представитель команды _________________________________________________________

                                                                                      ФИО полностью, домашний адрес, телефон, e-mail
«С «Правилами» знаком» ________________________ /______________________________ / 

                                                                      подпись представителя                                      расшифровка подписи
Руководитель ____________________________________/____________ / _______________/

                М.П.    должность руководителя командирующей организации           подпись             расшифровка подписи
Дата: «___» ______________ 2022 г.
Приложение №2 

к Положению о военно-спортивной тактической игре 

«За Родину»
Условия прохождения этапов

военно-спортивной тактической игры

«За Родину» (для СГ ДПВС)
Структура Игры: 

Марш осуществляется по среднепересеченной местности в строгом соответствии с установленным порядком прохождения этапов. Трасса циклическая замкнутая. Старт командный одновременный. На протяжении трассы могут быть установлены скрытые наблюдатели из числа организаторов игры. Нарушение порядка движения и звуковой маскировки, курение на марше, группа получает штраф 5 баллов за каждое нарушение и обязана устранить указанный недостаток. Не допускается уклонение группы от прохождения контрольных точек, не выход на этап наказывается штрафом 5мин. Засекается время прохождения всего маршрута каждой команды, во время прохождения маршрута предусмотрено получения штрафных баллов один балл равен 20 секунд
1 этап 
ОРУЖИЕ

Команда прибывает на этап для получения оружия делится на две группы.

  1 задача первой группы - перед участниками находится три единицы оружия в разобранном виде детали перемешаны 1ПМ. 2 АК-74.3 РПК необходимо собрать.
   2 задача второй группы снарядить магазины патронами.
2 этап

ОРИЕНТИРОВАНИЕ
Командир группы получает конверт, в котором находится учебная карта с отмеченными на ней контрольными точками. Задача команды составить по карте схему маршрута с указанием азимутов, и расстояний между точек. Используется компас Адрианова (единый для всех команд), курвиметр линейка. За каждое неправильное определение азимута точки, расстояния между точками команда получает +1 балл. (допустимая погрешность от истинной в определении расстояния +\- 100 м., азимута +\- 5 градусов). 
3 этап

ВЫСОТА
На данном этапе проверяются навыки туристической и высотной подготовки. 

Всей команде необходимо преодолеть препятствие по навесной переправе с использованием туристического снаряжения и переправить боеприпасы.

Штрафы за возможные ошибки.

1.Потеря снаряжения +1балл

2.Потеря само страховки +1балл

3.Отсутствие соправождения+1балл

4.Нарушение границы опасной зоны+1балл

5.Боеприпасы не переправлены +2 балла

4 этап

 ШТУРМ
Команда делится на две группы по три человека 

Первой группе необходимо освободить фигуранта из захваченного здания. Перед началом штурма участникам дают возможность ознакомится с планом здания. В случае уничтожения члена штурмующей группы штраф 3 балла. В случае уничтожения фигуранта либо штурмующей группы штраф 10 баллов.

Вторая группа в это время ожидает первую в захваченном автомобиле. После выполнения задачи первая группа грузится в автомобиль и уходит от погони ведя огонь по мишеням в движении. Задача поразить восемь мишеней за каждую не поражённую мишень команда получает 1 штрафной балл.
5 этап

 ГАЗЫ
На этапе группа попадает в район условного применения противником боевых отравляющих веществ. Необходимо эвакуировать фигуранта (манекен) из заражённого здания, используя средства индивидуальной защиты органов дыхания ОЗК одевается плащом. По команде газы одевают защитный комплект оценивают обстановку и приступают к наложению кровоостанавливающего жгута на одну из конечностей (определить самостоятельно во время осмотра), после выполняют эвакуацию из красной зоны на 15 метров, и накладывают давящую повязку на место ранения.

Штрафные баллы начисляются:

- грубое нарушение алгоритма действий при прохождении этапа - 5 баллов;

- неправильная последовательность прохождения этапа - 1 балл за каждое нарушение;

- неправильное наложение кровоостанавливающего жгута 2 балла;

- неправильная транспортировка из красной зоны 1 балл;

- неправильное наложение давящей повязки на место раны - 1 балл.

6 этап

ОСКОЛКИ
В гранатометании принимают участие все члены команды. Метание участники производят с колена по очереди в 2 различные мишени:

1. Ростовая мишень (мишень располагается в центре круга радиусом 1,5м.) на расстояния 20 метров. 

2. Амбразура (на уровне земли с расстояния 15 м. рамка размером 1 х 0,5 м.). 
За каждую не поражённую мишень каждым участником +1балл
ФИНИШ
После прохождения всех этапов командир группы производит построение группы в одну шеренгу на обозначенной линии, производит доклад главному судье.

Приложение №3

к Положению о военно-спортивной тактической игре 

«За Родину»

Условия прохождения этапов

военно-спортивной тактической игры

«За Родину» (для Юнармии)
Военно-патриотические веселые старты:

1. Бег с оружием. Участники команд бегут по очереди с оружием передавая его в качестве эстафетной палочки.

Оборудование. 2 автомата

2. Разборка-сборка автомата. Каждый член команды по очереди побегает к столу и снимают один элемент автомата. После окончания разборки производится сборка, также по очереди. Порядок разборки: магазин, шомпол, затворная рама, возвратная пружина, затвор и баек, газоотводная трубка. Сборка производится в обратной последовательности.

Оборудование. 2 автомата, 2 стола, 2 плащ-палатки накрыть стол.

3. Снаряжение магазина. Первый человек подбегает к столу и снаряжает магазин, далее подбегает второй и разрежает магазин.  
Оборудование. 2 магазина АК, 2 стола

4. Стрельба. Каждый участник команды по очереди. Подбегает к рубежу и стреляет по мишени. В конкурсе учитывается время и количество попаданий. Каждое попадание – 30 секунд. Количество выстрелов определяется в день соревнований.
Оборудование. 2 страйкбольных автомата, 2 стола, 2 коробки, мишени, иголочки для закрепления в мишени.

5. Переноска раненого. Все члены команды переносят раненного в плащ-палатке. Каждый член команды должен выполнить функцию пострадавшего.
Оборудование: 2 плащ-палатки

6. Функциональное многоборье. Каждый член команды подбегает к контрольной точке и выполняет 10 приседаний и 10 пресс
Оборудование: 2 мата.

7. Перетягивание каната. Команды перетягивают канат. Пары определяются согласно жеребьевки с выходами в финал. Если количество команд будет меньше 5, то проводится система каждый с каждым.
Оборудование: канат

Команды участвуют согласно жеребьевки, по две. 
На каждом испытании ведется учет времени. 

За победу в каждом испытании команда получает очки. Например: участвуют 6 команд, команда занявшее 1 место в испытании получает 6 очков, 2 место – 5, 3 место – 4 и так далее. Итого побеждает команда набравшая наибольшее количество очков за все испытания.


