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1.Цели и задачи.

- развитие и популяризация пейнтбола;                                                                                                           - пропаганда здорового образа жизни и организации активного отдыха молодежи;                                                                                                                             - популяризация современных видов спорта;                                                                                                    - повышение числа занимающихся  спортом;                                                                                                    - проведение соревнований в соответствии с календарным планом спортивных мероприятий на 2021 год.;                                                                                                                                                                 - выявление сильнейших команд Упоровского муниципального района.

2.Руководство соревнованиями, судейство, организаторы
2.1.  Судьи  имеют яркие опознавательные знаки, отличающие их от игроков.
2.2.  Судьи не предоставляют игрокам какую-либо информацию во время игры, за исключением информации, относящейся к безопасности, предупреждений, объявления нейтральных и пораженных игроков, а также, по желанию и возможности судьи, относящейся к техническим моментам использования снаряжения и экипировки.
2.3.  Судьи не имеют права действием или бездействием раскрывать или обозначать положение игроков во время игры и их действия, а также влиять на развитие игры.
2.4. Организаторами соревнований выступает АОУ ДО УМР «Центр реализации молодежных программ», комитет по образованию Упоровского муниципального района.


                                                  3. Место проведения.

3.1. Соревнования проводятся:

С. Упорово, ул. Северная 11 АОУ ДО УМР «ЦРМП», пейнтбольная    площадка
Алгоритм проведения игр, дата и время проведения в Приложении № 1 настоящего положения.

3.2. Полигон для игры: 

- полигон для игры в тактический пейнтбол представляет собой игровую зону - участок местности, имеющий естественные или искусственно обозначенные маркировочной лентой по периметру площадки;

4.    Участники соревнований

4.1.  К участию в соревнованиях допускаются: 

- Группа «А» команды общеобразовательных учреждений, возраст участников 14-17 лет;

- Группа «Б» команды работающей молодежи, возраст участников 18-35лет
Каждая команда состоит из пяти игроков, использующих пейнтбольное  оборудование АОУ ДО УМР «ЦРМП».
4.2. Участники соревнований регистрируются заранее, но не позднее 1 дня до начала мероприятия. 

5.    Маркеры, одежда и средства защиты.

5.1.     Игроки используют в игре пейнтбольный  маркер заводского производства, который выдается организаторами мероприятия.
5.1.1.  Находясь на игровом поле, каждый игрок должен иметь не более одного маркера.

5.1.2.  Маркер использует в качестве рабочего газа только  сжатый воздух.

5.1.3.  Проверка маркеров происходит перед игрой. 

5.2.    Защитная маска.

5.2.1.  Все игроки должны носить маски все время пока находятся на игровом поле, в зоне пораженных игроков.

5.2.2.  Маски должны обеспечивать полную защиту лица и ушей.

5.3.    Одежда.

5.3.1.  Участникам для проведения игр будет выдано оборудование.

5.3.2.  Одежда должна полностью закрывать руки и ноги участника.

5.3.3.  Разрешается использование головных платков, жестких наколенников, перчаток и других средств индивидуальной защиты. Запрещается использование защитных средств, конструктивно заведомо препятствующих расколу шара при попадании - надувных, поролоновых и т.д.

5.3.4.  Разрешается использование любого типа обуви на усмотрение игрока.

6. Правила проведения соревнований 

Процедура старта
6.1.  В стартовой позиции все игроки находятся обеими ногами на территории своей базы.

6.2.  За минуту до начала объявляется минутная готовность. За 10 секунд до начала объявляется 10-ти секундная готовность.
6.3. Старт дается хорошо различимым для обеих команд звуковым сигналом.           Принцип игры заключается в том, что за 10 минут отведенного времени на игру перед участниками стоят 2 основные задачи:

1 – поразить соперника.

2–захватить флаги.
6.4. Игра может быть остановлена при чрезвычайных ситуациях: травмах, опасной погоде, форс-мажоре.
6.5. Игра заканчивается после сигнала Главного судьи «Конец игры!»
6.7. После сигнала находящиеся на поле игроки немедленно ставят маркеры на предохранитель (отключают), одевают заглушку на ствол маркера и прекращают какие-либо действия в отношении противника.
Поражение
6.8. Игрок считается пораженным, если:

- на нем, или надетом на него снаряжении имеется сплошное пятно краски, соответствующее размерам разбившегося шара;

- получает прямой или непрямой удар (попадание) шариком, оставившим след на его снаряжении;

-  игрок нарушил границу поля,

-  словом или действием объявил себя пораженным, независимо есть ли на нем краска или нет,

-  снял защитную маску во время игры без разрешения или не под наблюдении судьи;
- Запрещается  играть поднятыми с земли шарами;

-  удален за нарушение других правил безопасности или неспортивное поведение,

-  в момент старта не находится на границах базы;

-  игрок является пораженным, если у него на поле обнаружено непредъявленное ранее запрещенное для применения оборудование.
6.9. Если два противостоящих игрока получают попадание одновременно, и судья не в состоянии определить, какой из игроков был поражен раньше, оба игрока объявляются пораженными.
6.10. Игрок не считается пораженным, если судья установил, что игрок прислонился к  окрашенной поверхности или раздавил частью снаряжения лежащий шарик.

Действия пораженного игрока:

-  должен поднять маркер вверх вытянутой рукой, а другую руку прислонил к своему затылку,

-  должен кратчайшим путем выбежать с поля в «зону пораженных игроков»,

-  должен выбегать с поля молча, без подачи каких – либо сигналов и действий, в отношении других игроков, зрителей, судей.

Явные и неявные попадания
6.11. Неявными попаданиями считаются попадания, о которых игрок не знает и не почувствовал его. Такими считаются попадания в обувь, козырек маски.
6.12. Явными попаданиями считаются все остальные.
Права и обязанности игроков в ходе игры.

6.13. Во время игры игрок имеет право:
-  «поражать» игроков противоположной команды посредствам стрельбы из маркера.

- передавать информацию игрокам своей команды голосом или жестами.

- признавать себя пораженным игроком.

6.14. Во время игры игрок обязан:

-  строго следовать правилам поведения «пораженного игрока».

-  покидать «зону пораженных игроков» только после разрешения судьи.

6.15. Во время игры игроку запрещается:

- стрелять в судей, зрителей, пораженных и нейтральных игроков,

-  снимать защитную маску,

-  вступать в агрессивный контакт с судьями и игроками,

-  стирать краску самостоятельно с себя и других игроков во время игры,

-  применение брани и угроз к судьям, игрокам, зрителям,

-  использовать пораженных игроков, судей в качестве укрытия,

-  проводить манипуляции с маркером с целью изменения скорости вылета шара.

Окончание игры.

6.16.Сигнал об окончании игры подается в трех случаях:


- все участники противоположной команды ликвидированы,

- был произведен захват всех точек противника,

- истекло время, отведенное на игру,

6.26.  После подачи сигнала об окончании игры все участники обязаны незамедлительно прекратить игру и направиться к «зоне пораженных игроков».

7. Результат каждой игры.

Результатом игры является начисление призовых очков каждой команде. 

Призовые очки начисляются следующим образом: 

- Пораженный игрок противника – 5 очков;

- Живой игрок среди своей команды – 5 очков;

- Захват флага – 10 очков.

В случае набора командами равного количества очков в соревнованиях для прохождения в следующий круг учитывается результат личной встречи. 

В случае набора командами одинакового количества очков и в результате личной встречи преимущество имеет команда с наименьшим количеством штрафных очков. 

8. Награждение.

Призеры турнира награждаются ценными призами, кубками и грамотами.
9. Заявка

Заявки на участие, подаются по эл.почте:  kiberpatrul@gmail.com (приложение №2)
Всю информацию можно получить по телефону: +7(34541)3-39-28 доб. 203 Специалист по молодежной политике Ворончагина Диана Юрьевна.
Приложение № 1
АЛГОРИТМ ПРОВЕДЕНИЯ СОРЕВНОВАНИЙ

И РАСПИСАНИЕ МЕРОПРИЯТИЙ

Место проведения: с. Упорово
с. Упорово, ул. Северная 11,  пейнтбольная площадка АОУ ДО УМР «ЦРМП» , 
10 октября 2021 года
1. Приём заявок.

2. Соревнования проводятся в двух возрастных категориях 

- группа «А» возраст 14-17 лет

- группа «Б» возраст 18-35 лет

     3.  900 – 930 прибытие команд


 930 – 1000 совещание с представителями команд, жеребьёвка. 

1000 – открытие соревнований.


1030 – турнир по пейнтболу.


1400 – закрытие соревнований, награждение 

Приложение 2 

Заявка пейнтбольной Команды: 

Название команды  _______________________________

Контактный телефон:_____________________________

	Ф.И.О.
	Дата рождения
	подпись

	1.
	
	

	2.
	
	

	3.
	
	

	4.
	
	

	5.
	
	

	Запасной игрок

	6.
	
	


	
	Ф.И.О.
	Тел.

	Капитан команды
	
	

	Представитель команды
	
	


