     УТВЕРЖДАЮ:





СОГЛАСОВАНО:
Директор АОУ ДО  УМР «ЦРМП»

Председатель комитета по образованию
                                                                                 администрации  Упоровского района 
_______________А.В .Речкин    

                 _______________ В.В. Румянцева
«___» декабря  2018 г.                                                    «___» декабря  2018  г.
         ПОЛОЖЕНИЕ

о  районной  военно-спортивной игре «ПРОРЫВ»
среди  обучающихся специализированных групп

добровольной подготовки к военной службе и обучающихся общеобразовательных учреждений
Общие положения

Военно-спортивная тактическая игра «Прорыв» проводится в рамках реализации межведомственной программы «Патриотической воспитание граждан и  допризывная подготовки молодёжи  к военной службе в Упоровском районе на 2019-2020 годы.
1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ
1.1. Развитие системы военно-патриотического  воспитания молодежи в Упоровском районе;
1.2.    Формирование гражданственности  патриотизма,;
1.3.    Подготовка к службе в Российской Армии;
1.4     Приобщение молодежи  к занятиям активными видами спорта;
1.5.    Воспитание активной жизненной позиции;
1.6.    Профилактика асоциальных явлений; 
1.7.    Воспитание готовности к действиям в экстремальных ситуациях.
2. МЕСТО И ВРЕМЯ ПРОВЕДЕНИЯ

Районная  военно-спортивная игра «Прорыв» (далее –игра) проводится  04 января 2018 года  в 11.00  по адресу: с.Упорово ул.Северная 11.

3.ОРГАНИЗАТОРЫ И  УЧАСТНИКИ ИГРЫ
  3.1.  Организатором игры является АОУ ДО УМР «Центр реализации молодежных программ».
  3.2.   Участники: курсанты СГ ДПВС,  объединения Юнармии, воспитанники клубов, обучающиеся общеобразовательных учреждений, возраст участников 14-18 лет, воспитанники клубов и ЮА 12-17 лет. 
В состав команд, направляемых на игру, входят 7  участников , допускается присутствие родителей.

3.3. Во время проведения  игры руководство командой осуществляет капитан команды, избираемый из числа её игроков.

4. ПОРЯДОК УЧАСТИЯ В  ИГРЕ

 Руководитель СГ ДПВС  при регистрации и жеребьевке  указывает участников на каждый  этап игры.
5. ЭКИПИРОВКА КОМАНДЫ

 Каждый участник должен  быть одет в теплую одежду, зимнюю обувь, зимний головной убор, команда должна иметь 1 пару лыж, 1 пару валенок.


6. ФИНАНСИРОВАНИЕ  И   ОБЕСПЕЧЕНИЕ   ИГРЫ

 6.1.Обеспечение  команд  снаряжением,  питание  участников,  оплата  бензина  для  доставки  команд производится  за счет средств АОУ ДО УМР «Центр реализации молодежных программ».

6.2. Транспорт для доставки команд обеспечивают общеобразовательные организации.
7. РУКОВОДСТВО  ПОДГОТОВКОЙ  И  ПРОВЕДЕНИЕМ  ИГРЫ

  7.1. Организатором игры является АОУ ДО УМР «Центр реализации молодежных программ».

7.2. В организации игры принимают участие все  руководители СГ ДПВС.
  7.3. Судейство игры  осуществляет судейская коллегия  из числа специалистов АОУ ДО   УМР «Центр реализации молодежных программ» и  руководителей  СГ ДПВС.

8. ПРОГРАММА    ИГРЫ

8.1.       В программу игры включены семь  видов соревнований:

8.1.1. Бег на лыжах  (Длина дистанции – 300 м., 1 участник) 

8.1.2. Бег в валенках (Длина дистанции – 200 м., 1 участник) 

8.1.3. Соревнования по медицинской подготовке (переноска пострадавшего, 2 участника, 1 раненый 
8.1.4. Соревнования «Юный пожарный» (надевание костюма и преодоление ямы по бревну, 1 участник)
8.1.5. Соревнования «Снайпер» (стрельба из пневматической винтовки из положения стоя по мишеням: с трех выстрелов необходимо сбить три мишени. За каждую не сбитую мишень к общему количеству времени добавляется 10 секунд штрафного времени, 1 участник).
8.1.6. Разборка, сборка автомата (разборка и сборка автомата Калашникова учебного. Разборка и сборка АКУ производится непрерывно (после разборки сразу же сборка без дополнительной команды судьи). За нарушение порядка разборки и сборки  АКУ добавляется 10 секунд штрафного времени, 1 участник).
8.1.7. Проезд  на картинге   500 м (1 участник) .

Военно-спортивная игра проходит в форме эстафеты.  После прохождения всех этапов командир производит построение группы, доклад.  Не выполнять упражнение на всех этапах запрещается.  Организатор имеет право вносить изменения в настоящее положение.
9. НАГРАЖДЕНИЕ ПОБЕДИТЕЛЕЙ

9.1. Команды, показавшие наименьшее время награждаются грамотами и призами за 1, 2 и 3 места.

9.2. В соревнованиях по видам в личном зачете (картинг, стрельба) игроки, занявшие 1, 2 и 3 места, награждаются грамотами и сладкими призами.
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